
第 1 页 共 8 页

专利比赛管理系统

操作说明书

（V1.0）

二〇二一年四月



第 2 页 共 8 页

文档信息
文档名称 专利比赛管理系统操作说明书

电子文档

文件状态 □ 草稿  正式发布  正在修改

编 写 人 周杰 日 期 2021 年 4 月 22 日

校 对 人 日 期 年 月 日

审 核 人 日 期 年 月 日

批 准 人 日 期 年 月 日

版本管理

修订人 修订版本 修订日期 修订内容



第 3 页 共 8 页

目录

目录...................................................................................................................................3

1 .引言..............................................................................................................................4

1.1 编写目的...........................................................................................................4

1.2 术语定义...........................................................................................................4

2 .综合描述......................................................................................................................5

2.1 系统目标...........................................................................................................5

2.2 运行环境...........................................................................................................5

3 .操作说明......................................................................................................................6

3.1 客户端操作说明...............................................................................................6

3.1.1 网页地址................................................................................................6

3.1.2 在线报名................................................................................................6

3.1.3 比赛信息查询........................................................................................7

3.1.4 信息查询——通知公告｜媒体中心....................................................8



第 4 页 共 8 页

1 .引言

1.1 编写目的

编制本规格的目的在于知道用户如何正常使用系统，规范化操作系统功能。

为客户正常的内部员工使用培训提供依据。

1.2 术语定义

客户端：指的是网页端打开的页面，主要用于客户浏览信息，在线报名等。

后端：指的是管理员或操作员使用账号密码登录的 PC端网页，主要用于管

理数据，系统接口 API的使用。

数据库：指的是数据库服务器，用于存储系统运行中需要存储的文字、图片

等等数据信息
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2 .综合描述

2.1 系统目标

为用户定制化打造专利比赛管理系统，该系统主要功能包括在线报名、比赛

信息查询、资讯信息查看、管理端逐级审核比赛作品信息等。让用户在使用时感

到更简单、方便、快捷。

2.2 运行环境

谷歌浏览器，360 浏览器极速版。



第 6 页 共 8 页

3 .操作说明

3.1 客户端操作说明

3.1.1 网页地址

用户在浏览器地址栏中输入：http://zl.list-joint.cn/

3.1.2 在线报名

点击“报名入口”菜单按钮，打开在线报名填写信息的页面，学生按照填报

的字段要求填写，注意：请一定仔细填写，不要随意填报，以免为您的作品审核

带来不必要的麻烦。页面中标红色的点为必填项，请按要求仔细填写！！！

“提交单位”：各个学校报名参赛的作品请仔细选择好“提交单位”，该按

钮即是自己学校的名称。例如：我是安徽信息工程学院的学生，那我选择的提交

单位就是安徽信息工程学院。

“专利信息”：需要仔细填写自己的专利名称、选择专利类别、专利号及法

律状态。专利类别与法律状态有联动选择关系，专利号的第五位一般是“1、2、3”

数字字样，分别对应的是“发明、实用新型、外观设计”，所以请仔细对照作品

的专利信息填写好准确数字。

“作品负责人”：是该作品提交的主要负责人信息，其中身份证信息请准确

填写，这个是作品比赛信息查询以及管理员审核作品身份信息的关键。

http://zl.list-joint.cn/
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“作品参与者”：非必填项，最多只可以添加四位。

“指导老师”：非必填项，最多添加两位。

“作品内容”：一至四条内容均为必填项，请按照提示要求输入内容。

“上传附件”：一共可上传五个 PDF的附件，其中附件 2、5为必传项。

3.1.3 比赛信息查询

点击“比赛信息查询”菜单按钮，跳转到信息查询界面，该界面是为学生报

名参加的作品提供信息状态查询的一个窗口，提交完作品后，管理员会在后台审

核

信息查询结果展示：

在输入框中输入作品负责人身份证号码即可查询到负责人提交的作品信息，
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并且可以直接下载该作品的报名表。若是初赛被驳回，则查询后会在结果后面看

见“修改”按钮，根据审核意见修改重新提交即可。

3.1.4 资讯查询——通知公告｜媒体中心

“通知公告”和“媒体中心”是信息发布的窗口，所有人员可在此查看比赛

相关的信息内容。
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